
 

 

 
   

I tuoi diritti, i loro dirittindship 

of Magic Circles 

ALLEGATO 6 

Instructions for the game 

GGiiooccoo  ddaa  ttaavvoolloo  ““II  ttuuooii  ddiirriittttii””  

  

- Istruzioni - 

Tutti i giocatori si troveranno attorno al tabellone. Inizia il gruppo con il giocatore più giovane. Se ci sono due o 

più giovani giocatori in gruppi diversi, con la stessa età, tireranno un dado una volta e chi ottiene il punteggio 

più alto andrà per primo. I turni saranno in senso orario. 

Durante il gioco, troverai delle caselle che ti guideranno attraverso scivoli e scale ad altre caselle. Troverete 

anche le caselle contrassegnate con le immagini chiamate "Domanda" o "Prova" (sfide). Quindi, ogni volta che il 

pedone arriva nella casella contrassegnata con: 

Scivoli Il pedone deve scivolare nella casella in basso. 

Scale Il pedone deve salire fino alla casella superiore. 

 
Prova 

Il giocatore che ha tirato il dado sceglierà una carta sui Diritti 

dei bambini, con la stessa immagine, e la leggerà ad alta voce. 
Quindi, questo giocatore con il suo gruppo avrà due minuti per 

discutere su come completare la sfida. 

Quando voncerai la sfida, riceverai la tua medaglia! 

 
Domanda 

Il giocatore che ha tirato il dado sceglierà una carta sui Diritti 
dei bambini, con la stessa immagine, e la leggerà ad alta voce. 

Quindi, questo giocatore con il suo gruppo avrà un minuto per 
discutere come risponderà alla domanda. Quando voncerai la 
sfida, riceverai la tua medaglia! 

 

Sembra che tu abbia dimenticato il tuo animale domestico. 
Aspetta un turno! 

Ricorda che gli animali sono anche esseri viventi e hanno bisogno 

delle tue cure! 
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Il gruppo che arriva per primo nella casella 50 (il mondo circondato dai bambini) vincerà, a patto che abbia 

risposto correttamente alle domande e completato tutte le sfide del gioco. 

-Regole- 

 Tutti i giocatori parteciperanno al gioco e tireranno a turno il dado. 

• Quando il gruppo seleziona una domanda o una scheda di prova, tutti i suoi membri discuteranno tra loro la 

risposta o l'azione da eseguire. 

• Puoi usare tutto lo spazio che hai a disposizione per questa attività e usare tutta la tua immaginazione. 

• I gruppi non potranno comunicare per chiedere informazioni sulle risposte o sulle azioni da eseguire. 

Buona fortuna! 

 


